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i PREMIERE PARTIE /4 h. - REALISATION TRADITIONNELLE

Contexte :

Il était une fois le fils d’'une famille bourgeoise originaire de Carcassonne, proprié-
taire des chaussures Myrys, visionnaire et peu soucieux de chausser les chaussures
familiales. Il s’appelait Charles Riu et s’en fut donc aux Etats-Unis flairer I'air du
temps a venir. De retour a Paris il fonde American Supply un Ovni dans le monde
de la mode, cest-a-dire un importateur et transformateur de matiéres inédites et
totalement innovantes capables de muer un défilé de mode en sortie dans I'espace.
Les Paco Rabane et autres Courréges tombent amoureux de ces tissues magiques
dorés, pailletés, métallisés.

Car Charles Riu a toutes les intuitions et un atout incommensurable : il a participé &
la création d’une trentaine de sociétés chimiques qui maitrisent I'art des plastiques.

Contexte graphique :

Dans son show room (M. Riu préférait dire "laboratoire émotionnel”), la firme American Supply
propose des expositions sur differents thémes mettant en relation le Design et les matériaux plastiques.
Le prochain théme sera : lumiére et transparence.

Demande :

On vous propose de concevoir deux projets de double page pour le magazine Entrée en matiéres.
(Cette édition fait le point sur les nouveaux objets de la vie quotidienne, en matiére plastique).

En effet dans sa rubrique : “matiére en féte" le magazine propose & ses lecteurs un dossier

sur la nouvelle exposition d’American Supply.

Les étapes :

P 1-Lanalyse :
Analyser les points communs présents dans les deux mises en pages (feuille 3/11), puis analyser
les solutions graphiques pour traduire les effets de transparence sur la typographie, (feuille 4/11).
Vous dégagerez ainsi une charte graphique vous permettant de réaliser vos roughs.
Soyez précis et utilisez le vocabulaire professionnel adapté.

P 2-Les roughs:
En exploitant et en vous appuyant sur vos analyses, effectuer deux recherches de mises en pages,
en intégrant des visuels différents (feuille 6/11).

P 3 - L’argumentation :
Choisisser un de vos roughs et expliquer vos choix d'images, de composition, de couleurs... (feuille 3M1)

Réalisation :

Concever les deux projets de mise en page en couleur a I'aide de la documentation (feuille 6/11).
Vous pouvez modifier le format des images proposées et les recadrer.

Format ouvert (double page) de vos maquettes : 155 x 220 mm (a l'italienne)

Le titre : "TRANSPARENCE" est a dessiner (feuille 4/11)

Vous pouvez utiliser le calque pour obtenir des effets de transparence.

Simuler le gris typographique (optique) des textes courants par des traits

(prendre garde au contraste dégagé).

Vos propositions seront collées sur la feuille 5/11.

Techniques : feutres sur papier Layout, crayon de couleurs, calque.

QO

AMERICAN
SUPPLY

"Entrée en matiéres" :

Journal d'information des professionnels de la plasturgie

/Critéres d'évaluation :

Analyses : (4 points)
Pertinence des analyses.
Emploi du vocabulaire professionnel

Réalisation des deux roughs : (14 points)
Pertinence et qualité des choix graphiques.

Traduction graphique de la transparence
sur les éléments typographiques.

Cohérence des mises en pages en relation
avec les deux modeles précédents.

Choix et utilisation du code couleur.

Représentation du gris optique.

Argumentaire : (2 points)
Justification des choix.

o
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PREMIERE PARTIE / 4 h. - REALISATION TRADITIONNELLE

{ Matiére en féte

QO ™

Les designers se mettent a table
seurs en la matidre (plastique 1),
compires, avaient oof dés 1994 une
¢ "Vague du teble™ en PMMA pour
Tesposition “Ars &  Femes, oo 40
veristions pour une  Bistire deaw”,
organisée par Contren au musée des Arts
Décoratifs. Pour los magasing setan. Ces
esigners oot réalisé en 2006 une
o baplisée “Dentelles caplives”,
& jobjets de tahle en Dacnyl avee
imclusions Jde dentelles de Calsis Solstiss.
On y touwve sets et platcau, dessous de
verres, boites 3 bento ot bagocties . Lewr
propos © fusionoer raditions jrpocniises et
frangaises grave 3 la modernité du plastique.

la carte

L

Nouvel art de vivre
Les plas prend poms du design
- | internatiopal oot travailld avee American
i Supply. Cette marque désormais connue el
apprécide pour ses ¢

, Y, I o B | )|
| G . f B . 4
v
¥
Ve
ons audicicuses Q \

dohjets en plastique faciles 3 utiliser ot 5

représentatifs dun nowvel ot de vivie su !

quutidicn.

Doubles pages précédentes parues dans le magazine “Entrée en matieres”

FEUILLE A RENDRE

Analyse.
Compléter le tableau, en décrivant les points communs visuels et textuels

des deux mises en pages ci-contre.

Les visuels : compositions, cadrages.

Argumentation _ . _
Choisir un de vos deux roughs et expliquer en quoi il correspond au cahier des charges.

. Matiére en fate

QOO 4™

Vous argumenterez vos choix de composition, de couleurs, d'images, ...

L'art et la couleur
Pour 3 nouselle exposition American
Supply comme 3 son habitude fait appel 3
une paletie de colons Vil que sculs fes
Flastiques peavert rendre. “Coaleors du
femps” s veut comme un rappe | du fait que
Tobjet est ke signe de Tohjel €1 que toule
tentative de réduire 13 "Gestalt” des ohjets 3
des formes  utilisables  weprdacate des
tentatives de réduire Thomme ¢ les idées 3
Jdos formes utilisables, Dans toute o
de la modemié, il ya 1a entation or
des mécanismes parfaits e utiles qui servent
les bosoins réels el en mime mps, qui
menifestert les horizons utopiques,

Le laboratoire des matiéres

Dans sen show room (1] préfére dire
“laboratoire dmotionnel’) de 1 rwe de s
Folie-Méricourt, ks &hentillons ke
disputent auy prototypes. Ona peut trouver
péle-méle des lissses de matidics qui ne
ressemblent 3 ricn de conny, des CD ou des
boutcilles de champagne empaquetés dans
des soite de boudes rose indien . Charles
Riu avail sussi inventé le domage, qui
consiste & fabriquer de belle bulles ¢n
passant au four une résine plastiques

liquide, traduit ici cn pachaging goaflable,

un tissy matelassé blane irisé, en réalité un
vingle *liquidifié" puis vusté, une colonne
dorde antistiquement moulurée.
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i PREMIERE PARTIE /4 h. - REALISATION TRADITIONNELLE

TRANSPARENCE
TRANS 5

TRANSPARENCE
Qbweatieroenfeie QOO 45 TRANSPARENCE

Q Matiére en féte Q‘ AMERICAN

mans . PARENC

Anval Décrire les solutions graphiques qui permettent de réaliser des effets
nalyse. de transparence sur les éléments typographiques ci-contre.

FEUILLE A RENDRE [——

s N
O o, EXPOS|T|0N ettt
o e e s Wm"ﬁ ettt
CastlePrint UL > 22 bt \_ p
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=== PREMIERE PARTIE /4 h. - REALISATION TRADITIONNELLE

Lampes a utiliser a I'échelle de votre choix,

recadrage possible.
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a===.aw DEUXIEME PARTIE /4 h. - REALISATION INFORMATIQUE

SUJET

L'association des organisations professionnelles : matériaux, plasturgie, équipements, outillages,
édite un journal d'information intitulé : Entrée en matiéres.

Ce journal fait le point sur les nouveaux objets de la vie quotidienne, en matiére plastique.

On vous demande de réaliser le fichier de la page 5, (annexe 1 page 8/11).

Le format de la page sera de 218 x 304 mm.

On vous donne :

1 - Documents papier
. Le modéle couleur de la page 5 du catalogue avec les annotations pour les couleurs,
I'épaisseur des filets,... (Annexe 1 - page 8/11).
. La page concernant les élements a faire figurer dans la maquette (gabarit), (annexe 2 page 9/11)
. Une page avec annotations pour la typographie et les feuilles de style (annexe 3 page 10/11).
. Une charte graphique pour les titres des rubriques (annexe 4 page 11/11).
. Les images, le texte a importer et a saisir (annexe 5 page 11/11).

2 - Documents informatiques
. Le modele du titre de rubrique en bitmap
. Une image (lampe fleur) numérisée a détourer (masque et tracés).
. Les images (mod¢les de lampes) a importer.
. Des textes a importer.

On vous demande :

Il Dans le logiciel de dessin vectoriel :
De redessiner précisément le titre de rubrique a l'aide du brut de scan :"Modéle rubrique.tif",
(nom du fichier fourni).
Utiliser la charte graphique (annexe 4 - page 11/11).

Nommer ce fichier ; “Titre rubrique + votre N° de candidat”

B Dans le logiciel de retouche d’image :
De réaliser un masque de tracé (détourage) de l'image "lampe fleur brut de scan.Psd”, (nom du fichier fourni),
a l'aide de l'outil plume (obligatoire), pour importation dans le logiciel de mise en page.

Nommer ce fichier ; “lampe fleur + votre N° de candidat”
B Dans le logiciel de mise en page :
De refaire a I'identique la page 5 du catalogue, d'aprés le modéle en couleur, (annexe 1 page 8/11).
Cahier des charges :

Utiliser le mode "page en regard".

Créer un cahier de 12 pages dans le plan de montage. Faire la maquette (ou gabarit), (annexe 2 page 9/11)
et 'appliquer aux pages du plan de montage. Utiliser le foliotage automatique, début de section a 3.

<

Créer les Bendays, utiliser les indications de la maquette annotée, (annexe 1 page 8/11).
Importer les textes correspondant aux images, (annexe 5 page 11/11).

Créer et appliquer les feuilles de style, (annexe 3 page 10/11).

L« € < <«

Saisir les autres textes (annexe 5 page 11/11) et leur donner les attributs de caractéres et de paragraphe indiqués,
(annexe 3 page 10/11). Attention suivre les indications (noms des feuilles de style, utilisation de la tabulation).

Nommer votre fichier : "Entrée en matiéres + N° de candidat”

B Préparation du dossier de flashage

Lorsque vous aurez terminé votre travail, laissez sur le bureau un dossier de flashage,
rassemblant les fichiers pour I'impression du document.

Nommer votre dossier de flashage :

“flashage matiéres + votre N° de candidat”

En cours de réalisation,
n'oubliez pas de sauvegarder votre travail réguliérement.

Critéres d'évaluation :

Dans le logiciel de dessin vectoriel :
Qualité de reproduction du dessin
Respect de la charte graphique

Mode colorimétrique

Enregistrement pour exploitation

dans le logiciel de mise en page

Qualité du détourage (outil plume)
Méthode

Mode colorimétrique
Enregistrement pour exploitation
dans le logiciel de mise en page.

Dans le logiciel de mise en page :
Respect du cahier des charges
Respect de la mise en page (modéle)
Importation des images et du texte

Dans le logiciel de retouche d’image :

Utilisation du plan de montage

Création de la maquette et application
Réglage et application C&J

Création et application des couleurs
Création et application des feuilles de style
Utilisation des tabulations

Habillage d'image par le texte (méthode)
Outil vectoriel (forme blocs)

Saisie des textes

Fonds perdus

Préparation pour flashage (méthode)
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&= aw DEUXIEME PARTIE /4 h. - REALISATION INFORMATIQUE La maquette (gabarit)

Annexe 2
Consignes :
@al A, i 1 f ‘}“1_-- iy | IREA | 7R ¢

La magquette utilise le mode page en regard ' : ?
Prendre les cotes et | T
les divers renseignements sur le modéle Benday : "rubrique” Filet -
couleur (annexe 1 - page 8/11). 50 % magenta épais;seur .2 pt

100 % jaune noir a 80 %

Nommer les couleurs comme indiqué
dans les consignes

Cette maquette est présentée
sans fond perdu.

Utiliser le foliotage automatique,
début de section a 3.

Fond de page :
carrés de 8 mm
fond transparent
cadre noir a 30 %
épaisseur : 0,5 pt
coins arrondis :

avec angle : 1,5 mm
espace entre chaque carré :
5 mm

Créer 12 pages et appliquer la maquette
aux pages paires et impaires

olotage automatiaus et carre Nl 8 45 0000000000000 00
gﬂr?;?ig:ep:ezcgizrt\éfi) 60 % de la couleur "rubrique” [ J [ [ ] ( ] L ] [ ) [ J [ ] BRER ] [ { [ ] [ ]
532:?”75‘;2'9"':"""" ral boid, ot o Jogoououooougoud
magenta : 30 % ;Z?ng}:;]?':'gzzufoﬁo" []l][“]lJlJ[]L][J[][][HJ[J[]
oyan : 70 % HL]H[J[J[HH JoOo0ouot

At [JH[JIJ[J O000D00D0O000

' l Y JOOoOogL LJIJIJH[][JH[JH
RS X X <#>”W[ET [BREE _ Joouoaot)

|
Benday : "Point"
100 % magenta

100 % jaune

CAP DESSINATEUR D'EXECUTION EN COMMUNICATION GRAPHIQUE
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PAGE 9/11




=== DEUXIEME PARTIE /4 h. - REALISATION INFORMATIQUE Croquis annoté

Annexe 3

A l'aide de ce croquis, on vous donne :
. le nom des polices utlisées dans ce document
. les attributs de caractéres et de paragraphes.

LES CUBES ONT LA
PAROLI

ATTENTION : Objet lumineux ou cube Interactif ?
seules les indications figurant dans un encadré feront I'objet d'une feuille de style Avial black s S EAINAL S Heseots design
de caractére ou une feuille de style de paragraphe. 14 pt e e caneee | = Les corps de texte : ——
Il est préférable dans certains cas d'utiliser les feuilles de style de caractéres En réserve de Vaulrs ""maﬂﬁg‘_ﬁ?l’_ Arial regular
et de paragraphe associés . ‘ JE?J?&&E?SS?&%‘:"‘%Z&JZ‘;‘;?'J Corps 10 pt
- Arial bold i NI Echelle horizontale : 100 %,
O C(_)_mme pour les couleur's, donner un hom a vos feuilles de style ; Corps 14 pt » LAMPES FLEURS || (pourtinstant, il niexisto qu'en Interlignage : automatique
utiliser les noms proposés dans les encadrés. Couleur : "Bleu Folio" on poura presaue an et dos bou- £ M| Contact . Jacques Rival, Téi 80uleur‘: nor
100 % Cyan quets, en tout cas elles sont & cro- omposition en justification

quer. Légéres en PMMA, trans-
parentes el colorées (il y a tellement
de couleurs qu'on peul les citer toules),
a poser ou & suspendre en guirlandes &
moins qu'on ne préfére sur pied... La série

Réglage C&J : "plastique”
utiliser une tabulation pour
le prix

90 % magenta
LUMINAIRE ALEXAR

exemple g Arial regular Nova de Patel Design illumine en douceur tous En polycarbonate alvéolaire, o
les coins de la maison. Elles exislent en cinq diamétres, cide, il se préle a toules les fanlaisies, a
Corps 11 pt de 18 ¢cm & 70 em. toutes les compositions ou excentricilés
Echelle horizontale : 90 % Chez Kalesta : priX.......c.cocvurene. 699 €. Chez Kalesta : prix................c....... 480 €.
chasse : 90 % onelle b )
) Couleur . B!eu FOIlO Conlacl : Palel Odyssée. Nalhalie Jury Conlact ; G Quaor dom
Tél. 06 68 18 46 01 el 01421130 20

interlignage : 32 pts

Composition : au fer a gauche

Orifices tickled one irascible wart hog. The
trailers tastes two wart hogs, then umpleen
tickets tickled the purple paison, however Plulo
towed umptean schizophrenic lampstands.
The Klingon marries one very progressive ori-
Elle eqt faite dune seule fice.

bande de |20 mélres de long Five parily obese dwarves grew up. The putrid
orifices comfortably bought Iwo
dwarves,

m Importer les textes : —Titres article :
Article - "Les cubes ont la paroles” Arial bold
Article - "Eclipse de nuit” Corps 14 pt
Article - "Lampes fleurs" Echelle horizontale ; 100 %,
Interlignage : automatique

ECLIPSI
CNUITT

de_palypropyléna qui s'#nroule sur

Texte a saisir, correspondant a l'image "Lampe Alexandra” :

m Pour la ligne de texte concernant le distributeur et le prix des objets,

utiliser les tabulations.

Couleur : "rubrique" (orange).
Composition : au fer a gauche

—Contact :

Arial regular
Corps 11 pt
Echelle horizontale : 90 %
Interlignage : automatique

elle-méme autour de deux axes, si
blen qu'on peut l'ouvrir ou la fermer au
gré de son humeur ou de son imagi-
nalion, pour falre varier sa forme el
son éclairage. Les pleds en mélal sont
équipés de pelites pastiles permettant
de mainlenir la lampe dans différentes
positions. Et si on les enléve, elle devient sus-
pension.

Chez Kale .00 €.

Contact - Objekto. Tél 04 91 28 348 2/

The irascible subways laughed. One
cat kisses five obese Jabberwockies,
and the lrailer sacrificed umpleen bour-
geois cals, then two slightly purple
mats gossips noisily. Five silly
Macintoshes drunkenly abused ump-
teen poisons. Two bureaux ran away, even
though Mark parlly noisily fights
poisons. The bureau ¥ 2
slightly lamely towed /

one.

Couleur : "rubrique" (orange)
Composition :
au fer a gauche

Voir les indications en annexe 2 - page 9 /11 (la maquette)
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— Images a importer sans changement d'échelle

charte graphique
Annexe 4

Images et textes

“lampe Alexandra"
Annexe 5

e DS L@ AL, Rl
Ci-contre, voici les titres des rubriques

figurant dans le magazine des plastiques ;
"Entrée en matiéres".

aCOERTESE DA TGRS
On vous conseille de dessiner en vectoriel

et en réserve uniquement les caractéres.
Preferez faire le rectangle orange sur le logiciel
de mise en page.

Pour information : )~ ( )
Benday du rectangle : ‘
magenta : 50 % i
jaune : 100 %

Nom du fichier : "Modéle rubrique. Tif"

Titre de rubrique a dessiner

actlaltes plasceLes

ACtLAltés olasteLes
olasty

L LG

Faites attention aux extrémités et sommets
de vos tracés

"lampe éclipse 2"
"lampe éclipse 3"

I-
! 3
\
'
N

"lampe cubes"

. " "
"lampe éclipse" lampe rond rond

—— Images a détourer (masque de tracé) dans Photoshop.

Importer ensuite, sans changement d'échelle

“lampe fleur brut de scan"

Textes a importer

Importer les textes correspondant aux images :

Article - "Les cubes ont la parole” pour I'image "Lampe cube".

Article - "Eclipse de nuit" - pour les images "Lampe éclipse”, "lampe éclipse 2" et fampe éclipse 3"
Article - "Lampes fleurs" - pour les images "lampe fleur" et “Lampe rond rond".

—— Texte a saisir, correspondant a l'image "Lampe Alexandra" :

Luminaire Alexandra

En polycarbonate alvéolaire, objet translucide, il se préte a toutes les fantaisies,
a toutes les compositions ou excentricités.

Prix : 480 €. En série limitée.

Contact : C Quoi donc

Tél. 01 42 11 30 20
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